CURSO DE PHOTOSHOP

PARA ARQUITETOS

Q Enderego: Rua Joaguim
Felipe, 119, Boa Vista

\ Telefone: 3081-5552

o Carga Horaria: 24 Horas

Horarios de Aula:
Manha: Sabado - 9h as 12h;

Tarde: Terca, quarta e guinta
ou sabado - 14h as 16h30;

Noite: Terca e quinta - 18h30
as 21h;

O curso possui inicio
imediato em todos os
horarios.

$ Investimento:

> AVISTA
> AVISTA NO CARTAQ
» PARCELADO EM 3X

Historia da Leiaut

A Escola Técnica Leiaut Carielo, surgiu em 1de Abril de
1980 com Carlos Alberto Carielo e José Carielo da Silva na
Rua da Conceigdo no bairro da Boa Vista. Ela surgiu
através de um sonho e de muita forca de vontade, pois
as aulas eram ministradas na propria residéncia do
professor Beto e sr.Carielo, até entao Pai e Filho.

Com 0 passar dos anos e prezando sempre pela
qualidade, aulas praticas e com o lema, "AQUI VOCE SO
TERMINA QUANDO APRENDE', essa pequena escolinha
cresceu. E conta hoje com trés unidades na cidade do
Recife e mais de oitocursos técnicos reconhecidos pela
secretaria de educacgéo e CREA.

A Leiaut preza por um desenvolvimento consistente,
crescemos de acordo com a nossa capacidade prezando
pela qualidade. Por isso, mais de 80% das matriculas
feitas na nossa escola s&o realizadas através de
indicagOes de outros alunos, essa € a nossa receita do
SuCcesso.

Agora que voce ja sabe um pouco sobre nossa historia,
vai ficar um pouco mais facil de vocé fazer parte dela.

@ Objetivo do Curso:

Teremos como objetivo precipuo do curso a melhoria na
qualidade das perspectivas de projetos de interiores e
exteriores. Trabalhando com técnicas de sombra e luz,
texturizagao de materiais e otimizacao de projetos, além
de diversos efeitos exclusivos do Photoshop.

&
Qa Metodologia:

1. 0 nosso curso possui carater personalissimo, onde 0
aluno poderd montar a sua grade de horario, respeitando
0s horarios disponibilizados pela instituigao.

2. A conclusdo do curso apenas se dara com o término
de todas as aulas propostas pelo material didatico e de
exame final avaliativo que devera ser realizado em sala
de aula.
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CONTEUDO PROGRAMATICO
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Introducao ao Photoshop
Iniciando no Photoshop
Baixando imagens

Abrindo as suas imagens
Selecionando objeto

Recortando um objeto

Selecao da imagem

Ferramenta Borracha

/oom

Diminuindo o tamanho da borracha
Virar horizontalmente

Deformar

Ferramenta Carimbo (Clone Stamp
Tool)

Inserindo a logo de sua empresa
Selecione a ferramenta varinha
(Magic Wand Tool]
Compreendendo os principios do
Photoshop

Copia de camadas

Criacao de camadas
Misturadores de camadas
Correcao de camadas

Dlvida sobre mascaras
Trabalhando entre camadas
Problema - Falta de visualizacao
Tolerancia da varinha magica
Ferramentas de selecao x
Ferramentas de edicao
Subexposicao e Superexposicao
Intervalo

Primeira aula de Photoshop
Humanizando uma fachada
Ferramenta Caneta (Pen Tool)
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Adicionar méascara de vetor (Quick
Mask]

Inserindo o céu

Equilibrio de cores

Pintura digital no telhado da
residéncia

Ferramenta Pincel (Brush)

Uma outra forma de pintar seu
telhado

Texturizando um objeto
Colocando arvores na imagem
Quick Mask

Efeitos de iluminagao (luz e sombra)
Efeito de iluminagao (raio solar)
Sombreando partes da imagem
Escurecendo o pergolado
Humanizando uma fachada 2D
Parede marmore

Brilho e contraste

Texturizando as janelas
Texturizando area verde da casa
Pintura digital

Pintura digital (sele¢éo rapida)
Borracha

Degradé

Humanizando uma fachada 2D-
Aprofundamento

Observagoes para a texturizacao do
seu projeto

Agrupando camadas
Ferramenta Borracha
Ferramenta Letreiro Retangular
Régua

Atalho para selecdo (CNTRL +T]
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Preparando a iluminacgao do projeto
Degradé

Escada

Efeito de luz

SUperexposicao

Sombreando a residéncia
Criando uma luminaria

Sombra projetada

Criando o reflexo do vidro
Fazendo a garagem
Pds-producao - Render externo
Camada Alpha

Camada Gi

Camada Diffuse - Filter
Finalizando - Anélise [Antes e
Depois)

Trocando a Grama

Trocando deck de madeira
Ajustes nas texturas
Detalhamento na grama
Sujando o projeto

Exercicio - Pintura digital
Exercicio - Sujando a madeira
Modificando o céu

Trabalhando com arvores e sombras
Exercicio - Fazendo a sombra
Exercicio - Trocando a agua da
piscina

Exercicio - Textura de tijolo
Exercicio - Borda da piscina
Exercicio - Finalizando o Projeto
Ajustes
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Brightness/contrast - Brilho e
contraste

Ambient Occlusion

Aplicando o Ambient Occlusion
Exercicio de Pos-producao - Cena
interna

Melhorando uma sala de dois
ambientes

Vaso

Maca/Fruteira

Aplicando vidro na esquadria e
fazendo sua iluminagao externa
Criando reflexo

Exercicio de Pos-producao - Cena
interna

Criando uma paisagem a partir de
um desenho

Sombra da fachada projetada -
Sombra de contato

Arborizacao

Incluindo uma lagoa e o reflexo da
casa na agua

Criando mascara

Trabalhando com elevagoes
Arborizando a cidade e o prédio
Arborizacao e transparéncia
Criando o reflexo do espelho do
prédio

Aplicacao de carros na paisagem
Efeitos de iluminagao no prédio
Efeitos de iluminacao na paisagem
Projeto Final
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